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APPROFONDIMENTO - IL VALORE

Il valore diun museo interattivo

A cura di Pleiadi - 2 minuti di lettura

Un museo interattivo trasforma un patrimonio, un tema scientifico o la
storia di un territorio in un'esperienza che il visitatore compie in prima
persona. Porta pubblico e visibilita all'ente che lo promuove, accoglie
le scuole del territorio e resta nel tempo come luogo di identita e di

relazione con la comunita.
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che cosa porta un museo

il pubblico
visitatori del territorio, turisti, gruppi, comunita

le scuole

classi in visita e programmi educativi durantel'anno

gl eventi
incontri, presentazioni, aperture speciali
il territorio

un luogo riconoscibile per la comunita

) © N D P

leistituzioni

relazioni e collaborazioni dell'ente

lareputazione
la qualita dell'offerta culturale dell'ente

* |

Pildi uno spazio espositivo

Un museo interattivo lavora su piu piani: rende accessibile un contenuto, accoglie le
scuole del territorio, ospita eventi e incontri, rafforza la reputazione dell'ente che lo
ha voluto. Percorso, materiali e attivita vengono progettati per funzionare nel

tempo, con contenuti che possono essere aggiornati e nuovi capitoli che si

aggiungono.

livalore culturale e il valore di pubblico

Un progetto museale viene valutato su due piani: la qualita culturale e scientifica
dell'offerta e la capacita di richiamare visitatori. I due piani si considerano insieme
fin dalla prima fase: il contenuto definisce il racconto, il pubblico definisce la forma

dell'esperienza.
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Leformedell'interazione

Un museo interattivo combina forme diverse di interazione: exhibit analogici e
meccanici, postazioni digitali e audiovisive, ambienti immersivi, un elemento
iconico, attivita condotte da divulgatori, livelli di lettura per eta diverse. La

tecnologia rende visibili i processi e consente di aggiornare i contenuti, con un

impegno di manutenzione e aggiornamento. Linterazione fisica favorisce la

comprensione e la memoria e richiede materiali robusti. La scelta dipende

dall'obiettivo, dal pubblico e dal personale presente in sala.

le forme dell'interazione

T

analogico e meccanico

leve, ruote, acqua, aria, costruzioni

DA

comprensione immediata, uso condiviso, tutte |e eta
RICHIEDE

materiali robusti e ricambi standard

S
digitale e audiovisivo
schermi, proiezioni, video mapping, applicazioni
DA
contenuti aggiomabili, processi resi visibili

RICHIEDE

aggiomamento del scftware, manutenzione, cura di
dati e minori

0 2

immersivo e sensoriale

sale buie, suono, luce, ambienti da attraversare
DA

forte impatto e memcria della visita

RICHIEDE

spazio dedicato e un posto preciso nel itmo del
percorso

*

elemento iconico

il simbolo del museo, visibile dalontano

DA

identita e immagini per la comunicazicne
RICHIEDE

uno solg, callocato nel punto pil alto del racconto

A

laboratori, dimostrazioni, visite animate

DA

relazione diretta conil pubblico e con le scuole
RICHIEDE

personale formato e un programma durante I'anno

livellidilettura

lo stesso spazio per eta e competenze diverse
DA

un pubblico pit ampio con un solo allestimento
RICHIEDE

testi e altezze pensati per eta diverse

La scelta dipende dal'obiettivo, dal pubblico e dal presidio: le forme si combinano lungo il percorso.
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Piuiopzioni, una scelta condivisa
Per ogni scelta importante si studia piu di una soluzione: due concept diversi dello
stesso museo, due versioni dello stesso elemento iconico, oppure lo stesso impianto

in tre livelli. Ogni opzione si presenta con le sue conseguenze su spazio, tempi,

gestione e budget, e la decisione si prende insieme all'ente.

piu opzioni, una scelta condivisa

o0 Aa

due concept due versioni diun elemento

due impianti diversi dello stesso museo, con la loro lo stesso elemento iconico in due soluzioni
logica eil loro racconto allestitive

tre livelli

lo stesso impianto in versione base, mediae

avanzata

Le altemative si presentano con le loro conseguenze su spazio, tempi, gestione e budget, e la scelta si fa insieme.

Lecompetenze

Un museo interattivo riunisce competenze diverse: sviluppo dei contenuti,
progettazione dell'esperienza e degli exhibit, grafica, multimedia, produzione e
installazione, in dialogo con l'architettura dell'edificio. Pleiadi riunisce queste

competenze nella progettazione e nella realizzazione del museo.

Alcuni museie mostre

I1 Children's Museum Verona; il MU-CH di Settimo Torinese, nato nell'ex fabbrica di
Primo Levi, primo museo interattivo della chimica in Europa; il MILE, museo del
Distretto Veneto della Pelle ad Arzignano; la mostra Macchine del Tempo, in

collaborazione con I'Istituto Nazionale di Astrofisica.
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